
3번

③

거의 신뢰하지

않음

②

다소 신뢰

①

매우 신뢰

4번

매우 믿을

수 없다

매우 믿을

수 있다

0 1 2 3 4 5 10986 7



16번

① 물질적 풍요 ③ 경쟁 ⑤ 빈부격차 ⑦ 착취

② 부정부패 ④ 효율성 ⑥ 풍부한 기회

21번

⑤ 좋은 상품의 생산

⑥ 사회봉사

⑦ 환경보호

⑧ 최고 경영자의 좋은 이미지

① 수출 증대

② 고용 증대

③ 성실한 납세

④ 투명한 경영



22번

⑤ 기술력

⑥ 정부와의 관계

⑦ 안정적 재무구조

① 최고 경영자의 리더십

② 윤리 경영

③ 우수한 인재

④ 브랜드(상표) 가치

26번

① 여가 ⑤ 건강 ⑨ 가족

② 친구 ⑥ 돈 ⑩ 일

③ 권력 ⑦ 학력

④ 이웃 ⑧ 종교



30번

① 하의 하 ③ 중의 하 ⑤ 상의 하

② 하의 상 ④ 중의 상 ⑥ 상의 상

34번

최하층 최상층

1 2 3 4 5 10986 7



49번

⑤

전혀

안 한다

④

일 년에

몇 번 한다

③

한 달에

몇 번 한다

②

일주일에

몇 번 한다

①

거의

매일 한다

50번

⑤

전혀

그렇지 않다

④

별로

그렇지 않다

③

중립

②

다소

그렇다

①

매우

그렇다



51번

⑤
매우

즐거움을
느낀다

④
상당히

즐거움을
느낀다

③
약간

즐거움을
느낀다

②
별로

즐거움을
느끼지
않는다

①
전혀

즐거움을
느끼지
않는다

52번

⑤

전혀

사용하지

않는다

④

별로

사용하지

않는다

③

가끔

사용한다

②

자주

사용한다

①

매우

자주

사용한다



53번

⑤
전혀

들지 않는다

④
별로

들지 않는다

③

가끔 든다

②

자주 든다

①
매우

자주 든다

55번

⑤

지금보다

매우 적게

④

지금보다

다소 적게

③

지금 쓰고

있는 만큼

②

지금보다

다소 많이

①

지금보다

매우 많이



56번

⑤

21~30일

⑥

31일 이상

④

11~20일

③

6~10일

②

1~5일

①

전혀 없다

57번

⑤

21~30일

⑥

31일 이상

④

11~20일

③

6~10일

②

1~5일

①

전혀 없다



60번 (다음 장에 계속)

③ 도미노1.4) 바둑

2.2) 화투(고스톱)1.3) 체스

2.1) 서양카드(브릿지, 트럼프, 포커)1.2) 체커

1.5) 다른 보드게임(장기, 모노폴리, 스크래블)1.1) 백개먼

(60번 계속)

⑨ 한국고유의 게임(윷놀이 등)
⑥ 낱말 맞추기, 끝말잇기, 

수도쿠, 스무고개

⑧ 도박게임(카지노, 슬럿머신, 복권, 스포츠내기, 

경마, 경륜, 야바위)

⑤ 조각그림 맞추기(직소 퍼즐)

⑦ 비디오게임, 컴퓨터게임, 플레이스테이션, 핀볼④ 마작



61번

④

전혀

중요하지

않다

③

별로

중요하지

않다

②

다소

중요하다

①

매우

중요하다

65번

⑤

매우 반대

④

다소 반대

③

동의도

반대도 아님

②

다소 동의

①

매우 동의



66번

⑤

전혀

참여하지

않았다

④

일년에

한 두 번

③

일년에

몇 번

②

한달에

한 번 이상

①

일주일에

한 번 이상

69번

④
전혀

제약하지
않는다

③
별로

제약하지
않는다

②

다소

제약한다

①

매우

제약한다



73번

⑤

매우

불만족스럽다

④

다소

불만족스럽다

③

만족도

불만족도

아니다

②

다소

만족스럽다

①

매우

만족스럽다

77번
2) 여자1) 남자

① ② ③ ④ ① ② ③ ④



78번

⑨ 음향 엔지니어

⑩ 방송국 드라마 PD

⑪ 컴퓨터 그래픽 기술자

⑫ 공연 기획자

⑤ 도서관 사서

⑥ 공예가

⑦ 아나운서

⑧ 유행가 가수

① 소설가

② 사물놀이 패

③ 의상 디자이너

④ 사진사

79번

⑤

매우 반대

④

약간 반대

③

동의도

반대도 아님

②

약간 동의

①

매우 동의



80번

④

전혀

중요하지

않다

③

별로

중요하지

않다

②

약간

중요하다

①

매우

중요하다

81,82번

④

약간 반대

⑤

매우 반대

③

동의도

반대도 아님

②

약간 동의

①

매우 동의



83번 (다음 장에 계속)

⑧ 대중음악 콘서트 관람④ 한국 전통예술공연 관람
(국악, 한국고전 무용 등)

⑦ 뮤지컬 공연 관람③ 컴퓨터 게임

⑥ 클래식 음악회 관람(오페라, 합창 포함)
② 영화와 애니메이션 관람

(영화관, 비디오, 컴퓨터를 통해서)

⑤ 연극 공연 관람
① 음악 청취

(라디오, 오디오, MP3 등을 통해서)

(83번 계속)

⑫ 스포츠 관람(경기장에서)
⑮ 독서(문학작품, 교양도서 등)

⑪ 박물관이나 문화재 관람

⑭ TV 시청
⑩ 미술관이나 미술전시회 관람

(사진, 조각, 서예 포함)

⑬ 축제(음악 페스티벌 제외), 지역사회예술, 

거리공연, 아마추어공연, 서커스 관람
⑨ 발레나 서양무용 공연 관람



84번

⑥ 일주일에 3회 이상③ 두 달에 1~2회 정도

⑤ 일주일에 1~2회 정도② 일년에 2~5회 정도

④ 한 달에 2~3회 정도① 일 년에 1회 정도

86.1, 86.2번

④

약간

더 적게

⑤

훨씬

더 적게

③

한국과

비슷하게

②

약간

더 많이

①

훨씬

더 많이



87번

⑨ 교육 프로그램
(학습, 외국어 등)

⑥ 오락 및 연예 프로그램
(대중음악, 코미디, 쇼 등)

③ 연속극

⑧ 순수예술 프로그램
(고전음악, 미술 등)

⑤ 영화② 시사 프로그램
(시사 다큐멘터리, 정치나
경제 토크쇼 등)

⑦ 스포츠④ 교양 프로그램
(자연 다큐멘터리, 건강, 역사,
고전강의 등)

① 뉴스 및 보도

88번

⑨ 클래식 (오페라, 합창 포함)④ 발라드, 포크, 컨트리

⑤ 힙합, 랩, 댄스뮤직

⑧ 뮤지컬③ 재즈, 블루스

⑦ 종교음악 (찬송가, 찬불가, 가스펠 등)② 트로트, 뽕짝

⑥ 락, 헤비메탈① 민속음악 (국악, 판소리, 민요 등)



89번

④ 전문가의 평이나 의견

⑦ 나 자신의 주관적 기준③ 가족이나 친척의 의견

⑥ 인터넷의 관람자 평이나 후기② 친구의 의견

⑤ 공연이나 전시회를 하는 예술가의 이름① 광고

90번

③ CD/LP/카세트테이프

⑤ 온라인 음악 스트리밍 서비스(실시간 재생)② TV 음악 프로그램

④ MP3, wma파일① 라디오 음악 프로그램



91번

③ TV에서 방영하는 영화를 본다

② 비디오나 DVD를 대여해서 본다

④ 온라인에서 영화파일을 다운로드 받아서
본다

⑤ 온라인에서 스트리밍을 통해 본다

① 극장에 가서 본다



95번 (다음 장에 계속)

⑧ 대중음악(가수나 연주자의 팬클럽 포함)④ 한국 전통예술(사물놀이, 국악, 판소리 등)

⑦ 연극③ 발레, 무용

⑥ 사진② 클래식 음악(오페라, 합창 포함)

⑤ 미술(회화, 공예, 조각, 서예 등)① 뮤지컬

(95번 계속)

⑭ 스포츠⑪ 만화

⑬ 박물관, 문화재⑩ 독서(문학작품, 교양도서)

⑫ TV드라마⑨ 영화, 애니메이션



96번

④

전혀

도움이

안된다

③

별로

도움이

안된다

②

약간

도움이

된다

①

매우

도움이

된다

97번

④

전혀

도움이

안된다

③

별로

도움이

안된다

②

약간

도움이

된다

①

매우

도움이

된다



98.1번

③

만 18세

혹은 그 이후

②

만 12세

~ 만 17세

①

만 11세

혹은 그 이전

98.2번

③

3년 이상

②

1년 이상

~ 3년 미만

①

1년 미만



99번 (다음 장에 계속)

⑧ 건강이 좋지 않다④ 같이 갈 사람이 없다

⑦ 문화예술이 이해가 되지 않는다③ 관심이 별로 없다

⑥ 그런 곳에 가면 어색하고 불편하다② 비용이 많이 든다

⑤ 자녀 등 가족을 데리고 갈 수 없다① 시간이 없다

(99번 계속)

⑫ 교통수단이 마땅치 않다

⑪ 접할 수 있는 문화예술의 수준이 너무 낮다

⑩ 주변에 시설이 부족하다

⑨ 문화예술은 나 같은 사람에게는 어울리지 않는다
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